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Opis modula

MODUL: MT6 (S2)

Usavrsavanje u podrucju struke: nova dostignuca i

Naziv modula L, . .
pracenje promjena

Kreditni bodovi 1
Bodovna vrijednost BrOj sati vodene edukaCije min. 12
i na&in izvodenja (uzivo i/ili online) '
nastave
Broj sati osobnih aktivnosti
maks. 18

polaznika

CIL]J MODULA
Cilj modula je ojacati strukovne kompetencije polaznika modula.

OPIS MODULA

Modul je genericki namijenjen za predstavljanje novih dostignucéa i promjena u struci i
srodnim podrucjima i aspektima (npr. zakonska
regulativa i sl.) nastavnicima koji bi ih trebali implementirati u vlastitu praksu i nastavu.

ISHODI UCENJA ZA MODUL

Nakon uspjesno zavrSenog modula polaznik ¢e modi:

e objasniti inovacije/novine i unaprjedenja u struci

e integrirati nova znanja, tehnologije i dobre prakse u vlastitu strukovnu/stru¢nu i nastavnu
praksu i rjeSavanje problema,

e vrednovati korisnost i ucinkovitost primjene novih znanja, tehnologija i dobre prakse u
struci,

e osmisliti prijenos novih znanja, tehnologija i dobre prakse na ucenike i suradnike

NACIN VRIEDNOVANJA

Elem_enti pra_c':enja i Opterecenje u kreditnim bodovima
provjeravanja

Vodena edukacija 0,4

Samostalne aktivnosti polaznika 0,6

Zavrsno vrjednovanje 0

Ukupno 1

KADROVSKI UVJETI
Struc¢njak u podrucju kojemu pripadaju ishodi u¢enja modula

Napomena: opis modula sastavni je dio Koncepta novog modela stru¢nog usavrsavanja
nastavnika strukovnih predmeta kojega je Agencija razvila u okviru ESF-ovog projekta




Razrada obrazovnog materijala u okviru modula
Digitalni uzorak na odjevhom predmetu - Rad u programu Inskcape

Sadrzaj modula:

Biti kompetentan znaci posjedovati i izabirati vrijednosti, stavove, sposobnosti i vjestine s
obzirom na konkretnu situaciju (Kostovi¢-Vranjes i Ljubeti¢, 2008). Kompetencija dolazi
od latinske rijeci cometare, competentia Sto znadi postizati, biti bolji. Pedagogija se poima
kao znanost o odgoju, obrazovanju i izobrazbi - osposobljavanju ljudi za Zivot: za rad,
odnose s drugima, slobodno vrijeme i samoosposobljavanje (Milat, 2005). Prema Palekcicu
(2014) pedagogija viSe ne postavlja pitanje Sto to nastava jest, nego kako tu nastavu
najbolje oblikovati da postane efikasna, da ostvari ishode ucCenja te da pripremi pojedince
da budu spremni raditi na sebi, prilagodavati se te biti aktivni sudionici vlastitoga i
drustvenoga Zivota. Pedagoska kompetencija zahtijeva kontinuirano unaprjedivanje i
usavrsavanje.

Kako bi se nasa tekstilna struka unaprijedila i bila u korak sa svjetskom, potreba za
usavrsavanjem nastavnika u radu sa rasterskim i vektorskim programima i opcenito
primjena digitalne tehnologije u vlastitoj nastavi je neupitna.

Iako postoji veliki broj licenciranih programa, program Inkscape je besplatan, moze se
koristiti u osobne i profesionalne svrhe. Lako se instalira na rac¢unalo, ima jako puno
materijala za ucCenje na Internetu. Preveden na hrvatski jezik. Omogucuje stvaranje
vektorske grafike iz bilo kojeg digitaliziranog umjetnickog djela iz stvarnog svijeta, poput
skice ili jednostavnih crteza. Nakon vektorizacije se mogu stvarati dizajni profesionalne
kvalitete zahvaljujuéi opseznim funkcionalnostima koje nudi Inkscape. Ali naravno crtanje
u samom programu je ipak puno zanimljivije i konkretnije. Izrada svog uzorka u programu
koji ¢e biti na buducoj tkanini od koje ¢e se Sivati odjevni predmet je jedna vjestina koju
bi uCenici trebali nauciti prije dolaska na trziste rada kao dizajneri tekstila, dizajneri odjece,
modni stilisti... A izrada tehni¢kog crteza odjevnog predmeta na kojem je originalni tekstilni
uzorak je takoder vjestina bez koje ucenici tekstilne struke nisu konkurentni na trzistu
rada.

Ishod/i ucenja koji se ostvaruju kroz sadrzaj:

Nakon uspjesno zavrSenog modula polaznik ¢e modi:

e primijeniti CAD program pri dizajniranju uzorka i unaprijediti svoj rad u tekstilnoj struci,

e integrirati nova znanja primjene CAD programa za dizajniranje digitalnog uzorka u
vlastitu strukovnu/struc¢nu i nastavnu praksu i rjeSavanje problema,

e vrednovati korisnost i ucinkovitost primjene CAD programa za dizajniranje uzorka u
tekstilnoj struci

e osmisliti prijenos novih znanja, tehnologija i dobre prakse na ucenike i suradnike

koristec¢i CAD programa za dizajniranje uzorka koji ¢e biti na odjevhom predmetu.

nacrtati svoj originalni uzorak u zadanoj dimenziji

ponoviti raport / ponavljanje uzorka (kloniranje)

izraditi paletu boja

spremiti svoj digitalni uzorak (spremanje dokumenta u potrebnom formatu)

naruciti tkaninu sa svojim uzorkom

izraditi tehnicki crteZz odjevnog predmeta

prikazati tehnicki crtez odjevnog predmeta sa svojim uzorkom

prikazati razlic¢ite dimenzije uzorka

nacrtati detalje i dodati zajednicke elemente kolekcije

razviti digitalnu kolekciju - varijacija modela



Opis obrazovnog sadrzaja:

Radionica je namijenjena polaznicima koji zele nauditi kako kreirati digitalni uzorak koji ¢e
biti na odjevnom predmetu pomocu CAD programa za vektorsku grafiku- Inkscape.

Na radionici ¢e polaznici ste¢i znanja koja se nadograduju na osnovnu razinu i moci ¢e
primijeniti CAD program u svojoj struci.

Radionica je podijeljena u 2 dijela.

1. Digitalni uzorak

1.1. Crtanje uzorka pomocu geometrijskih oblika
Nakon sSto polaznici pokrenu program Inkscape otvaraju novi dokument u kojem imaju
zadatak da iz zadanih geometrijskih oblika naprave svoj digitalni uzorak.

ODABERI GEOMETRIJSKA TIJELA

 Krug = Tem

Trokut = 2em
O Kvadrat = 2emx2cm

o
Pravokutnik = 4em x 2em .A. -
Pravokutnik = 8cm x 8 em |

Svojim geometrijskim objektima odabiru ispunu, boju linije i stil linije.




1.2.1zbor palete boja
* Odabrati paletu boja.

Npr. Kopirati krug (Ctrl+D) 5x. Svaki krug ispuniti svojom bojom. (MoZete koristiti paletu boja
koja se nalazi na dnu Inkscape prozora)

= Obijekte slozi unutar velikog pravokutnika.

” *  Okreni objekt za 90° nalijevo (Cirl+])
*  Okreni objekt za 90° nadesno (Ctrl+[)
* Preokreni objekt vodoravno (H)
= Preokreni objekt okomito (V)
“ * Digni skroz gore (Home)

* Digni (Page Up)
* Spusti (Page Down)
* Spusti skroz dolje (End)

1.3. Stvaranje uzorka na tkanini

U najvedi pravokutnik slozi preostale objekte...

+ .
Skaliranje X:

Skaliranje Y

GRUPIRAJ — OBJEKT — MUSTRA — OBJEKTI U MUSTRI Usmyerenost: 0,00

SKALIRAJ MUSTRU....

Odmak x:
Odmak y:

Boja: x-razmak:

Uredi na platnu y-razmak:

Nacin stapanja: Normalno




1.4. Spremanje digitalnog uzorka

Kada su uzorci gotovi spremiti ih u svoju mapu pod nazivom U1, U2 i U3.
SPREMANJE UZORKA /MUSTRE

¢ ¢ ¢ ¢ ¢ Izvesti svaki uzorak pojedinacno u svoju mapu.

I na kraju spremiti dokument u svoju mapu u formatu *svg.

& &
R ® ® ®

Format png. Nam je potreban jer ¢emo pomocu aplikacije ucitati svoj uzorak koji ¢e se
nalaziti na tkanini, a za to nam je potreban taj format.

(Ovaj format razvila je PNG Development grupa Cetiri godine nakon pojave JPEG-a.
Zeljeli su rijesiti ograni¢enje koje je JPEG imao.

Zato PNG podrzava lossless kompresiju i transparentnost. PNG koristite onda kada
Zelite odrzati kvalitetu slike, Zelite zadrzati transparentnost slike i nije vas briga koliko
ta slika zauzima mjesta na disku.)



Osim ova tri uzorka potrebno je i spremiti cijeli dokument u SVG formatu pod nazivom
RADIONICA 1.dan.

(Skalabilna vektorska grafika (SVG) je vektorski format datoteke prilagoden webu. Za
razliku od rasterskih datoteka koje se temelje na pikselima kao Sto su JPEG, vektorske
datoteke pohranjuju slike putem matematickih formula temeljenih na tockama i
linijama na mrezi. To znad¢i da se vektorske datoteke poput SVG mogu znacajno
promijeniti bez gubitka kvalitete, sto ih ¢ini idealnim za logotipe i slozenu online grafiku.

MARINA X + - 2 =

<« T ] [J » INKSCAPE ZARADIONICU > MARINA Pretrazi: MARINA
® Novo L Sortiraj O Prikaz (B Pojedinosti

#% Polazno

| Galerija

-7 A @ iy R R B w - " w

@ OneDrive - Persona :_:. :_ : L

RADIOMICA un uz2 [WE

1-DAN

& Radna povriina
W Preuzimanja

o| Dokumenti

1.5. Kako naruditi tkaninu sa svojim digitalnim uzorkom?

Otié¢i na stranicu:

https: //caspar-design.com /hr/

Ucitati svoj uzorak i naruciti tkaninu, ali i neki od proizvoda u ponudi.
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2. DIGITALNI TEHNICKI CRTEZ
2.1.Uvoz modela i otvaranje novih radnih povrsina

Otvaranje modela za rad u programu. Polaznici su dobili na svoj mail model na kojem ¢e
vjezbati svoj rad.

DATOTEKA — OTVORI - model

Alat za stranice
Nova stranica

Otvoriti 4 nove stranice rad.




obrazovanje
ovanje odraslih

2.2.Crtanje tehnickog crteza odjevnog predmeta na modelu pomocu alata Pen Tool

KOPIRATI MODEL
Cirl +D

ALATOM PEN TOOL
NACRTATI POLOVINU .
(kontrolirati krivulju s SHIFT)

S ALATOM ZA CVOROVE
PORAVITI KRIVULIU

E SELEKTIRATI OBJE POLOVICE
E KOPIRATI Cir|+D

B  KukNUTI NA ALAT ZA CVOROVE

n PREOKRENUTI
VODORAVNO

@ﬁ:> POMAKNUTI

(kliknuti na lijevi évor drzedi tipku SHIFT,
pa onda na lijevi €vor)

B spPoJi oDABRANE CVOROVE

Vig
Y
A~




FEEEEEE FEEEE
] 3

UKLONITI EVOROVE
KOJI SU VISAK (klikniti
na &vor i DELETE) |
PRILAGODI

[ | KOPIRATI MODEL (straznii dio
modela) i ODJEVNI PREDMET
Ctrl +D

Polaznici rade min. 3 tehnicka crteZza odjevnog predmeta.

N

10



2.3.Ispuna tehnickog crteza odjevnog predmeta digitalnim uzorkom razli¢itih dimenzija
w w w w o \

UVEZI SVOJE DIGITALNE UZORKE | PRIMIJENI IH NA TEHNICKI CRTEZ ODJEVNIH PREDMETA

R @ @ @
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Predlozeni nacini vrednovanja/ ostvarivanja ishoda obrazovnog sadrzaja:

e Objasniti kako primijeniti CAD vektorski program kako bi unaprijedili svoj rad u
tekstilnoj struci,
Vrednovanje za ucenje:
Pratiti rad sudionika te davati povratne informacije kako bi poboljsali svoj rad i kako bi ga
mogli primjenjivati u tekstilnoj struci
e Integrirati nova znanja primjene CAD programa u vlastitu strukovnu/stru¢nu i
nastavnu praksu i rjeSavanje problema kreiranja digitalnog modnog koncepta
e Vrednovati korisnost i ucinkovitost primjene CAD programa u tekstilnoj struci
prilikom kreiranja digitalnog uzorka.
Vrednovati kao ucenje:
Rjesavajuci zadane samostalne zadatke, sudionici samovrednuju svoje ideje i rad te
medusobno komentiranjem se vrednuje rad ostalih sudionika
e Osmisliti prijenos novih znanja, tehnologija i dobre prakse na ucenike i suradnike
koriste¢i CAD programe za kreiranje digitalnog modnog koncepta.
Vrednovanje naucenog:
Pregledati i vrednovati nastavni materijal koji je izradio sudionik, a da je pri tome koristio
CAD program za crtanje digitalnog uzorka i implementacije istog na odjevni predmet.
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